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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

     Использование конструктора LEGO EV3 позволяет создать уникальную 

образовательную среду, которая способствует развитию инженерного, конструкторского 

мышления. В процессе работы с LEGO EV3 ученики приобретают опыт решения как типовых, 

так и нешаблонных задач по конструированию, программированию, сбору данных. Кроме того, 

работа в команде способствует формированию умения взаимодействовать с соучениками, 

формулировать, анализировать, критически оценивать, отстаивать свои идеи. 

     LEGO EV3 обеспечивает простоту при сборке начальных моделей, что позволяет 

ученикам получить результат в пределах одного или пары уроков. И при этом возможности в 

изменении моделей и программ – очень широкие, и такой подход позволяет учащимся усложнять 

модель и программу, проявлять самостоятельность в изучении темы.     Программное 

обеспечение LEGO MINDSTORMS Education EV3 обладает очень широкими возможностями, в 

частности, позволяет вести рабочую тетрадь и представлять свои проекты прямо в среде 

программного обеспечения LEGO EV3. 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Робототехника» в рамках реализации 

общеинтеллектуальной направленности разработана на основе нормативных документов: 

1. Федерального закона от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской 

Федерации», (в редакции дополнений и изменений); 

2. Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования, утвержденного приказом Минпросвещения от 31.05.2021 № 287; 

3. Приказа Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, 

основного общего и среднего общего образования»; 

4. СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», 

утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.09.2020 № 28; 

5. СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», 

утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.01.2021 № 2; 

6. Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной 

деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в 

части проектной деятельности, направленные письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 09-1672; 

Данный курс даст возможность школьникам закрепить и применить на практике 

полученные знания по таким дисциплинам, как математика, физика, информатика, технология. 

На занятиях по техническому творчеству учащиеся соприкасаются со смежными 

образовательными областями. За счет использования запаса технических понятий и специальных 

терминов расширяются коммуникативные функции языка, углубляются возможности 

лингвистического развития обучающегося.  

Настоящая программа курса внеурочной деятельности предназначена для учащихся 5 классов 

образовательных учреждений, которые знакомятся с LEGO – технологиями. Работая 

индивидуально, парами или в командах, учащиеся любых возрастов могут учиться, создавая и 

программируя модели, проводя исследования, составляя отчёты и обсуждая идеи, возникающие 

во время работы с этими моделями. 

https://vip.1zavuch.ru/#/document/99/573500115/XA00LVA2M9/


В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений школьники 

осваивают понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, устойчивости, 

жесткости и подвижности, а также передачи движения внутри конструкции. Изучая простые 

механизмы, дети учатся работать руками (развитие мелких и точных движений), развивают 

элементарное конструкторское мышление, фантазию. 

Место курса в плане внеурочной деятельности 

Курс внеурочной деятельности «Робототехника» предназначен для обучающихся 1-4 классов. 

Срок реализации 2 года, ежегодно всего 34 часа. Продолжительность одного занятия составляет 

1 урок по 40 минут. 

 

     Изучение курса «Робототехника» на уровне основного общего образования направлено на 

достижение следующей цели: 

1. Организация занятости школьников во внеурочное время; 

2. Всестороннее развитие личности учащегося: 

       - развитие навыков конструирования; 

       - развитие логического мышления. 

3. Мотивация к изучению наук естественно – научного цикла: окружающего мира, 

краеведения, физики, информатики, математики; 

4. Познакомить детей со способами взаимодействия при работе над совместным 

проектом в больших (5-6 человек) и малых (2-3 человека) группах; 

5. Развитие у детей интереса к техническому творчеству и обучение их 

конструированию через создание и управление простейшими моделями с помощью простейших 

компьютерных программ; 

6. Формирование технической грамотности и учебно-познавательной компетенции на 

базе интеграции робототехники со школьными предметами и за счет выполнения 

исследовательских и творческих проектов различной направленности.  

Задачи: 

Обучающие: 

- Познакомить учащихся с основными терминами и понятиями в области робототехники и 

научить использовать специальную терминологию;  

- Сформировать представление об основных законах робототехники;  

- Сформировать первоначальные представления о конструировании роботов;  

- Познакомить учащихся с основами разработки алгоритмов при создании 

робототехнических конструкций;  

- Усовершенствовать или привить навыки сборки и отладки простых робототехнических 

систем;  

- Познакомить с основами визуального языка для программирования роботов;  

- Систематизировать и/или привить навыки разработки проектов простых 

робототехнических систем;  

- Усовершенствовать навыки работы с компьютером и офисными программами и/или 

обучить использованию прикладных программ для оформления проектов. 

 

Развивающие:  



- Стимулировать интерес к смежным областям знаний: математике, информатике, физике, 

биологии;  

- Способствовать заинтересованности в самостоятельном расширении кругозора в области 

конструирования робототехнических систем;  

- Формировать информационную культуру, умение ориентироваться и работать с разными 

источниками информации;  

- Поддерживать выработку эффективных личных методик использования внимания и 

памяти, обработки и анализа сведений, конспектирования и наглядного представления 

информации (подготовки презентаций, в том числе мультимедийных);  

- Поощрять стремление к применению своего потенциала в поиске оригинальных идей, 

обнаружении нестандартных решений, развитию творческих способностей.  

- Развивать способности работы индивидуально и в командах разного качественного и 

количественного состава группы;  

- Прививать навыки к анализу и самоанализу при создании робототехнических система;  

- Содействовать саморазвитию в формировании успешных личных стратегий 

коммуникации и развитию компетенций при участии учеников в командной работе. 

 

Воспитательные:  

- Сформировать интерес к практическому применению знаний, умений и навыков в 

повседневной жизни и в дальнейшем обучении;  

- Поощрять целеустремленность, усердие, настойчивость, оптимизм, веру в свои силы;  

- Способствовать развитию способности конструктивной оценки и самооценки, выработке 

критериев оценок и поведенческого отношения к личным и чужим успехам и неудачам;  

- Подтверждать высокую ценность таких способностей и качеств, как эмоциональная 

уравновешенность, рассудительность, эмпатия;  

- Поддерживать представление учащихся о значимости общечеловеческих нравственных 

ценностей, доброжелательности, сотрудничества;  

- Укреплять спортивный дух, способность сохранять уважение к соперникам и 

преодолевать стресс во время обучения и соревнований;  

- Прививать культуру организации рабочего места, правила обращения со сложными и 

опасными инструментами;  

- Воспитывать бережливость и сознательное отношение к вверенным материальным 

ценностям. 

 

Методы обучения: 

- Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового материала с 

привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций, 

восприятия, анализа и обобщения материалов); 

- Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе 

разработки собственных моделей); 

- Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их 

коррекция в процессе выполнения практических заданий); 

- Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при разработке 

проектов). 



 

Формы организации обучения: фронтальная, индивидуальная, групповая. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

В соответствии с требованиями ФГОС программа «Робототехника» направлена на 

достижение трёх категорий образовательных результатов:  

• личностные;  

• метапредметные;  

• предметные.  

 

К личностным результатам освоения программы относятся:  

- понимание важности научных знаний для жизни человека и развития общества;  

- формирование предпосылок к становлению внутренней позиции личности и 

познавательных интересов, позитивного опыта познавательной деятельности, умения 

организовывать самостоятельное познание окружающего мира (формирование первоначальных 

представлений о научной картине мира);  

- понимание ценности труда в жизни человека и общества, проявление уважения к труду и 

людям труда, бережного отношения к результатам труда, навыков самообслуживания;  

- понимания важности добросовестного и творческого труда, интереса к различным 

профессиям (трудовое воспитание), формирование личностных результатов происходит в 

основном за счёт содержания и рекомендованной формы выполнения заданий.  

 

К метапредметным результатам освоения программы относятся:  

 овладение познавательными универсальными учебными действиями:  

 использовать наблюдение для получения информации о признаках изучаемого объекта;  

 проводить по предложенному плану опыт/простое исследование по установлению 

особенностей объекта изучения, причинно-следственных связей и зависимостей объектов между 

собой;  

 сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения; 

 объединять части объекта (объекты) по определенному признаку;  

 определять существенный признак для классификации изучаемых объектов;  

 формулировать выводы по результатам проведенного исследования (наблюдения, опыта, 

измерения, классификации, сравнения); 

 создавать несложные модели изучаемых объектов с использованием 

знаковосимволические средств;  

 осознанно использовать межпредметные понятия и термины, отражающие связи и 

отношения между объектами, явлениями, процессами окружающего мира (в рамках изученного);  

 Овладение регулятивными универсальными учебными действиями:  

- понимать учебную задачу, удерживать ее в процессе учебной деятельности;  

- планировать способы решения учебной задачи, намечать операции, с помощью которых 

можно получить результат;  

- выстраивать последовательность выбранных операций; 

- оценивать различные способы достижения результата, определять наиболее эффективные 

из них;  



- устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности;  

- корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок;  

 Овладение коммуникативными универсальными учебными действиями:  

- использовать языковые средства, соответствующие учебно-познавательной задаче, 

ситуации повседневного общения;  

- участвовать в диалоге, соблюдать правила ведения диалога (слушать собеседника, 

признавать возможность существования разных точек зрения, корректно и аргументированно 

высказывать свое мнение) с соблюдением правил речевого этикета;  

 Овладение умениями участвовать в совместной деятельности: 

- обсуждать и согласовывать способы достижения общего результата;  

- распределять роли в совместной деятельности, проявлять готовность быть лидером и 

выполнять поручения;  

 Овладение умениями работать с информацией - анализировать текстовую, графическую, 

звуковую информацию в соответствии с учебной задачей. 

 

Кроме того, освоение программы по робототехнике должно позволить достигнуть таких 

предметных результатов, как:  

- знание основных принципов механической передачи движения;  

- понимать влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и 

здоровье;  

- область применения и назначение инструментов, различных машин, технических 

устройств;  

- умение работать по предложенным инструкциям;  

- умение творчески подходить к решению задачи связанных с моделированием или задач 

инженерного, творческого характера;  

- умение довести решение задачи до работающей модели;  

- умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.  

 

Ученики получат возможность:  

- развить творческое мышление при создании действующих моделей;  

- развить словарный запас и навыки общения при объяснении работы модели;  

- формировать навыки проведения экспериментального исследования, оценивать (измерять) 

влияние отдельных факторов;  

- развить навыки проведения систематических наблюдений и измерений;  

- сформировать навыки написания и воспроизведения сценария с использованием модели 

для наглядности и драматургического эффекта;  

- развить мелкую мускулатуру пальцев и моторику кисти. 

Контроль и оценка планируемых результатов. 

В основу изучения кружка  положены ценностные ориентиры, достижение которых 

определяются воспитательными результатами. Воспитательные результаты внеурочной 

деятельности   оцениваются  по трём уровням. 

Первый уровень результатов — приобретение школьником социальных знаний (об 

общественных нормах, устройстве общества, о социально одобряемых и неодобряемых формах 



поведения в обществе и т. п.), первичного понимания социальной реальности и повседневной 

жизни. 

Для достижения данного уровня результатов особое значение имеет взаимодействие 

ученика со своими учителями  как значимыми для него носителями положительного социального 

знания и повседневного опыта. 

Второй уровень результатов — получение школьником опыта переживания и 

позитивного отношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, 

мир, знания, труд, культура), ценностного отношения к социальной реальности в целом.Для 

достижения данного уровня результатов особое значение имеет взаимодействие школьников 

между собой на уровне класса, школы, то есть   в защищенной, дружественной про-социальной 

среде. Именно в такой близкой социальной среде ребёнок получает (или не получает) первое 

практическое подтверждение приобретённых социальных знаний, начинает их ценить (или 

отвергает).  

Третий уровень результатов — получение школьником опыта самостоятельного 

общественного действия. Только в самостоятельном общественном действии, действии в 

открытом социуме, за пределами дружественной среды школы, для других, зачастую незнакомых 

людей, которые вовсе не обязательно положительно к нему настроены, юный человек 

действительно становится (а не просто узнаёт о том, как стать) социальным деятелем, 

гражданином, свободным человеком. Именно в опыте самостоятельного общественного действия 

приобретается то мужество, та готовность к поступку, без которых немыслимо существование 

гражданина и гражданского общества. 

Для оценки эффективности занятий   можно использовать следующие показатели: 

– степень помощи, которую оказывает учитель учащимся при выполнении заданий: чем 

помощь учителя меньше, тем выше самостоятельность учеников и, следовательно, выше 

развивающий эффект занятий; 

– поведение учащихся на занятиях: живость, активность, заинтересованность школьников 

обеспечивают положительные результаты занятий; 

– косвенным показателем эффективности данных занятий может быть повышение 

успеваемости по разным школьным дисциплинам, а также наблюдения учителей за работой 

учащихся на других уроках (повышение активности, работоспособности, внимательности, 

улучшение мыслительной деятельности).  

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1 год обучения 

1 раздел. Роботы (8 ч). Роботы. Виды роботов. Значение роботов в жизни человека. 

Основные направления применения роботов. Правила поведение и техника безопасности в 

кабинете и при работе с конструктором. Правило работы с конструктором. Решение трех 

базисных задач роботостроения. Обзор базового набора Lego EV3 Education. Правила работы. 

Сборочный конвейер. Сборка подвижной платформы (тележка). Робототехника и ее законы. 

Регистрация и работа с данными. Пройденное расстояние и скорость. Передовые направления в 

робототехнике. 

2 раздел. Робототехника (10 ч). Программа для управления роботом. Обзор 

программного обеспечения. Графический интерфейс пользователя. Простейшие программы 

движения тележки. Изучение работы сенсоров (теория + практика) робота. Комбинирование 



сенсоров, усложненное программирование. Как выполнять несколько дел одновременно. 

Стандартная модель «Сортировщик цветов» (сборка). 

3 раздел. Искусственный интеллект (12 ч). Тест Тьюринга и премия Лебнера. 

Искусственный интеллект. Интеллектуальные роботы. Справочные системы. Исполнительное 

устройство (блок «Движение»). Проект «Первые исследования». 

4 раздел. Роботы и эмоции (4 ч).. Эмоциональный робот. Экран и звук. Ожидание. 

Итого: 34 часа 

 

2 год обучения: 

1 раздел. Имитация (12 ч). Роботы-симуляторы. Алгоритм и композиция. Свойства 

алгоритма. Система команд исполнителя. Звуковой редактор и конвертер. Проект «ГироБой». 

2 раздел. Космические исследования (7 ч).. Космонавтика.  Роботы в космосе. Проект 

«Щенок». Исследования Луны. 

3 раздел. Концепт-кары (6 ч). Что такое концепт-кар . Минимальный радиус поворота. 

Как может поворачивать робот EV3. Настройки для поворотов. Кольцевые автогонки. 

Сервопривод.  

4 раздел. Компьютерное моделирование (4 ч).. Модели и моделирование. Цифровой 

дизайнер. Первая ЗD-модель.  

5 раздел. Вспомогательные алгоритмы (5ч).. Вложенные циклы.  Вспомогательные 

алгоритмы. Мой собственный проект. Подведение итогов работы за год.  

Итого: 34 часа. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

 (1 час в неделю, всего 34 часа) 

 

Название 

раздела (темы), 

курса, число 

часов 

Основное 

содержание 

Формы 

деятельности 

обучающихся 

Электронные 

(цифровые) 

образовательн

ые ресурсы 

Деятельность 

учителя с 

учетом рабочей 

программы 

воспитания 

Раздел 1. 

Роботы (8 ч) 

Роботы. Виды 

роботов. 

Значение роботов 

в жизни 

человека. 

Основные 

направления 

применения 

роботов. Правила 

поведение и 

техника 

безопасности в 

кабинете и при 

работе с 

конструктором. 

Правило работы 

с конструктором. 

Решение трех 

базисных задач 

роботостроения. 

Обзор базового 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

https://www.yak

lass.ru/ 

 

https://marketpl

ace.obr.nd.ru 

-Установление 

доверительных 

отношений с 

обучающимися, 

способствующих 

позитивному 

восприятию 

обучающимися 

требований и 

просьб учителя, 

привлечению их 

внимания к 

обсуждаемой на 

уроке 

информации, 

активизации их 

познавательной 

деятельности; 

 

-Побуждение 

обучающихся 



набора Lego EV3 

Education. 

Правила работы. 

Сборочный 

конвейер. Сборка 

подвижной 

платформы 

(тележка). 

Робототехника и 

ее законы. 

Регистрация и 

работа с 

данными. 

Пройденное 

расстояние и 

скорость. 

Передовые 

направления в 

робототехнике. 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы 

поведения, 

правила 

общения со 

старшими и 

сверстниками, 

принципы 

учебной 

дисциплины и 

самоорганизации

; 

 

-Привлечение 

внимания 

обучающихся к 

ценностному 

аспекту 

изучаемых на 

уроках явлений, 

организация их 

работы с 

получаемой на 

уроке социально 

значимой 

информацией; 

применение на 

уроке 

интерактивных 

форм работы с 

обучающимися: 

включение в 

урок игровых 

процедур с 

целью 

поддержания 

мотивации 

обучающихся к 

получению 

знаний, 

налаживанию 

позитивных 

межличностных 

отношений в 

классе; 

инициирование 

и поддержка 

исследовательск

ой деятельности. 

 

-Обеспечение 

восприятия, 

осмысления и 

первичного 

запоминания 

Раздел 2. 

Робототехника 

(10 ч) 
 

Программа для 

управления 

роботом. Обзор 

программного 

обеспечения. 

Графический 

интерфейс 

пользователя. 

Простейшие 

программы 

движения 

тележки. 

Изучение работы 

сенсоров (теория 

+ практика)  

робота. 

Комбинирование 

сенсоров, 

усложненное 

программирован

ие. Как 

выполнять 

несколько дел 

одновременно. 

Стандартная 

модель 

«Сортировщик 

цветов» (сборка). 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

Раздел 3. 

Искусственны

й 

интеллект 
(12 ч) 

 Тест Тьюринга и 

премия Лебнера. 

Искусственный 

интеллект. 

Интеллектуальны

е роботы. 

Справочные 

системы. 

Исполнительное 

устройство (блок 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 



«Движение»). 

Проект «Первые 

исследования». 

изучаемого 

материала. 

 

-Содействие 

усвоения 

способов, 

средств, которые 

привели к 

определенному 

выбору. 

 

-Организация 

бесед по 

уточнению и 

конкретизации 

первичных 

знаний. 

Обеспечение 

положительной 

реакции детей на 

работу 

одноклассников. 

 

-Воспитание 

способности 

принимать 

самостоятельные 

решения; 

развитие 

навыков 

самоконтроля 

 

Раздел 4. 

Роботы и  

эмоции 
(4 ч) 

Эмоциональный 

робот. Экран и 

звук. Ожидание. 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

  Итого: 34 часа 

2 год обучения 

Раздел 5. 

Имитация 
(12 ч) 

Роботы-

симуляторы. 

Алгоритм и 

композиция. 

Свойства 

алгоритма. 

Система команд 

исполнителя 

.Звуковой 

редактор и 

конвертер. 

Проект 

«ГироБой». 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

 

https://www.yak

lass.ru/ 

 

http://window.e

du.ru/ 

 

Раздел 6. 

Космические 

исследования 

(7ч) 

Космонавтика.  

Роботы в 

космосе. Проект 

«Щенок». 

Исследования 

Луны. 

Гравитационный 

маневр. 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

Раздел 7. 

Концепт-кары 

(6ч) 
 

Что такое 

концепт-кар 

Минимальный 

радиус 

поворота. Как 

может 

поворачивать 

робот EV3. 

Настройки для 

поворотов. 

Кольцевые 

автогонки. 

Сервопривод. 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

Раздел 8. 

Компьютерное 

моделирование 

(4 ч) 

Модели и 

моделирование. 

Цифровой 

дизайнер. Первая 

ЗD-модель 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 

Раздел 9. 

Вспомогатель

ные 

алгоритмы 
(5 ч) 

Вложенные 

циклы 

Вспомогательные 

алгоритмы. Мой 

собственный 

проект. 
Подведение 

- фронтальная 

- групповая 

- индивидуальная 



итогов работы за 
год.  

   Итого : 34 часа 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


